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— Jurassic Park 
-kohuelokuvaan 
a perustuva huip- 
pujännittävä seik- 
kailu. Uskallatko 
kohdata mahta- 
vat — uudelleen 
L henkiinherätetyt, 
menneen maail- 
man valtiaat 
— dinosaurukset? 
[TO KKIEUIN 
kuvakulma 
ylhäältä päin. 
Kaupoissa 













MEGA MAN 5 
Seikkailu jatkuu 
hurjia robotteja 
MLOSTU N 
Kaupoissa 
marraskuussa. 


Liity uuteen 
Nintendo-klubiin! 
Pelivinkkejä, kilpailuja, 


DUCKTALES 2 x y rahanarvoisia etuja, 
Odotettu Disney- - uutuuspeliesittelyjä, 
pelin jatko-osa. L uutisia maailmalta... 
Kaupoissa Postia suoraan kotiisi 


marraskuussa. J 4 kertaa vuodessa! 
ILMAISEKSI! 
Kysy ilmoittautumis- 
kuponkeja lähimmältä 
Nintendo-kauppiaalta! 


YOSHIE'S COOKIE KIRBY'S w- 
DARKWING DUCK — Auta Mariota ja Yoshia — ADVENTURE TAI 
—- 


Aku Ankan serkku- kakunpalojen paikalleen- Hauskaa 
poika pistää rikolliset — asettelussa. Logiikka- MS IKITT EEST 
POISTI KISS N peli 1-2 pelaajalle. Kaupoissa 
Kaupoissa joulukuussa. — Kaupoissa joulukuussa. marraskuussa. 
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A Maahantuoja: Oy Bergsala Fun Ab, 90-4522020. Myynti: valtuutetut Nintendo-kauppiaat kautta maan. 
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NINTENDO-LEHTI 
11-12/93 


OSOITTEET JA 
PUHELINNUMEROT 


Toimituksen lukijapostin voi 
lähettää seuraavaan osoit- 
teeseen: Oy Bergsala Fun 
Ab, PL 18, 02201 ESPOO. 
Lähetä mieluummin kort- 
teja kuin kirjeitä. Muista 
merkitä selvästi mille leh- 
den palstalle sinulla on asi- 
aa! Älä myöskään unoh- 
da liittää korttiin omaa ni- 
meäsi ja osoitettasi. Meillä 
täällä toimituksessa ei ole 
mahdollisuutta vastata 
kysymyksiinne puhelimit- 
se, mutta voit soittaa seu- 
raaviin numeroihin: 


Nintendo-klubi: 
Klubimestarit päivystävät 
ja vastaavat kysymyksiisi 
tiistaisin, keskiviikkoisin, 
torstaisin ja perjantaisin 
klo 14.00-18.00. Lauan- 
taisin, sunnuntaisin ja maa- 
nantaisin klubi on suljet- 
tuna. Klubin puhelinnume- 
ro on 90- 452 1180. 


Lehtitilaukset: 
Kustannus Oy Semic 
puh. 931- 243 8300 


Nintendo-asiantuntijat: 
Alek Kaseva 

Mikael Ekroos 

Kieku Salo 


Erityisavustaja: 
Tohtori Wiili 


NINTENDO-lehti. Julkaisi- 
ja: Kustannus Oy Semic, PL 
317,33101 Tampere. Tilaa- 
japalvelu puh. (931) 243 
8300. Vastaava toimittaja 
Jukka "Horny" Torvinen. Toi- 
mittaja ja suomentaja Ans- 
si Alanen. "M ja O 1993 Nin- 
tendo. All Rights Reserved. 
Under license to Kustannus 
Oy Semic. Painopaikka: Tam- 
pereen Arpatehdas / Al- 
graphics Oy, Tampere, 1993. 
Tilaushintaan sisältyy 16- 
sivuinen Power Player-lii- 
te, joka toimitetaan vain ti- 
laajille. Kustannus Oy Se- 
micin asiakasrekisteriä voi- 
daan käyttää ja luovuttaa 
suoramarkkinointitarkoituk- 
siin. ISSN 0788-2742 


Hyvät lukijat, 


Joulu on kohta käsillä. Kuten ennenkin, se merkitsee tavallista 
useampien Nintendo-pelien julkaisemista. Tässä numerossa pää- 
semme esittelemään useita huippupelejä. Vai mitä sanotte sel- 
laisista nimikkeistä kuin Super Mario All-Stars, Zelda IV, Duck 
Tales 2, Goof Troop ja Mega Man V? 


Sen lisäksi on mukana jännittävät jatko-osat sekä Mario- että 
Zelda-sarjakuvaan. Ennakkosilmäyksessä on sellaisia pelejä 
kuin Jurassic Park, Plok ja Asterix. Ja mikä kaikkein komeinta, 
olemme saaneet ennakkotietoja Nintendon uudesta 64-bitti- 
sestä asemasta nimeltä Project Reality, joka on kehitteillä yh- 
teistyössä Silicon Graphicsin kanssa. 


Kaikki tämä ja paljon muuta on tarjolla, kun lähdette selaile- 
maan Nintendo-lehden paksua joulunumeroa. 


terveisin Toimitus 





NINTENDO-LEHDEN TUHTI 
JOULUN KAKSOISNUMERO 


SISÄLTÄÄ 
4. usostmoinseen SJ. Box Mario 
5. Na e it 42. High Scores 
6. Tips&ricks — 45. hmm 
8. kada Ra E 46. Pro's Corner 


Kesäkilpailun 
Ennakkosilmäys 48. 4 


voittajat 
Sarjakuva: Kuukauden 
20. Zelda - osa 5 49. kilpailu 
Nintendo 50 Ensi 
36. kristallipallossa * numerossa 
Ruotsin 
38. Kärkilistat 











Klali- 


uutiset 

Joulun suuri uutuusrynnäkkö on 
käynnissä, joten kaupoista löytyy 
nyt enemmän tuoreita huippupe- 
lejä kuin milloinkaan muulloin vuo- 
den aikana. Sellaiset Super Nin- 
tendon huippupelit kuin Axelay, 
Mortal Kombat ja Lost Vikings tar- 
joavat ennennäkemätöntä grafilk- 
kaa, vauhtia ja pelliajatustakin. Super 
Mario All-Stars on puolestaan kaik- 
kien aikojen pelikasetti, sillä se si- 
sältää peräti neljä huippupeliä yh- 
den hinnalla. Putkimiehen seikkailut 
eivät ole näyttäneet koskaan en- 
nen näin komealta! 


NES-konsolille on myös tarjolla ko- 
meita uutuuksia. Jatko-osien te- 
rävintä kärkeä edustavat pelit Duck 
Tales 2 ja Mega Man 5. Todellisia 
huippu-uutuuksia ovat myös Kirby's 
Adventure ja Darkwing Duck. 


Eikä kannettava Game Boy jää yh- 
tään heikommaksi, sillä Zelda - Link's 
Awakening on mahtavin pikkuruu- 
dulle koskaan tehty seikkailu. Myös 
pelit Mega Man 3 ja Darkwing Duck 
edustavat taattua laatutasoa. 


Niinpä joululahjatoiveiden valitse- 
misessa onkin runsauden ongel- 
ma, kun käy tutustumassa vuoden 
parhaisiin uutuuksiin. Onneksi voim- 
me tarjota kaikista näistä peleistä 
laveat esittelyt tilaajaliito Power 
Playerin sivuille. Tutustukaa huo- 
lella pelien sisältöön ja toimituk- 
sen mielipiteisiin, niin tiedätte va- 
likoimasta paljon enemmän! 


Hyvää pelijoulua, 
toivottavat Klubimestarit 
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Super NES 
Super Kick Off 
B.O.B. 

StarWing 
Spiderman 

Pocky & Rocky 
Road Runner 

SMB All-Stars 
Super Double Dragon 
Axelay 

Mortal Kombat 
Lost Vikings 

Goof Troop 


NES 
The Jetsons 

RC Pro-Am 

Crash Dummies 
Defender of the Crown 
Ufouria 

Duck Tales 2 

Mega Man 5 

Darkwing Duck 
Jurassic Park 


GAME BOY 
Lemmings 
Flintstones 

Tale Spin 

Joe & Mac 

Alien 3 
Darkwing Duck 


Zelda - Link's Awakening 


Mega Man 3 


PELIKASETIT 






Syyskuu 
Syyskuu 
Syyskuu 
Lokakuu 
Lokakuu 
Lokakuu 
Marraskuu 
Marraskuu 
Marraskuu 
Joulukuu 
Joulukuu 
Joulukuu 
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Syyskuu 
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Marraskuu 
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PROTO TTA yo 
=BIPTINEN 


NINTENDO-ASEMA € 


Kyllä vaan, luit ihan oikein. Nintendo seuraava uusi pelikone 6i.0lekaan Super 

NES-CD tai mikään muukaan 32-bittinen asema. Sen sijaan on tekeillä 64-bittinen 
tykkikone, joka tulee lyömään laudalta niin Segan uuden laitteen Saturn kuin 
monitoimiaseman 3DO. kehittely on täydessä vauhdissa'ja Nintendö'töimii 
yhteistyössä maineikkaan tietokoneyhtiön Silicon Graphics kanssa. Tämän 
tietokoneiden edelläkävijän huipputietokoneet ovät tehneet mahdollisiksi muun O 
muassa. erikoistehosteet elokuviin Terminator. 2 ja Jurassic Park. 





Uusi laite ilmestyy pelihalleihin vuoden 1994. aikana.ja kotiasema tulee 
myyntiin seuraavana vuonna. Kotikonsolin hinnaksi on laskettu noin 250 dollaria 
(1400-1500 markkaa); joten seroni vain hiukan Super:Nintendoarkalliimpi: 


Project Reality sisältää kaiken sen, mitä tulevaisuuden kaavailuissa on pidetty 
mahdollisena. Grafiikka tulee olemaan samaa luokkaa kuin videokuvassa ja 
äänenlaatu yltää tavallisten cd-levyjen huipputasolle. Koska.näin paljon voidaan 
tarjota kohtuullisella hinnalla (verratkaa vaikka 3DO:n nykyhintaan, joka on 
USAssa 700 dollaria), niin tämä ei voi merkitä kuin jälleen uutta jättimenestystä 
Nintendolle. 


Tässä'on hiukan teknisiä tietoja tulevasta ihmelaitteesta: 


: 64=-bittinen RISC-prosessori 
(3DO ja Sega Saturn toimivat 32 bitin prosessoreilla) 


s Kellotaajuus on korkeampiikuin 100:MHz 
(Super Nintendon kellotaajuus on. 3,58 MHz) 


s Näytölle.Juodaam yli 100.000 polygoniassekunnissa 
(Nykypäivän Virtual Reality -laitteissa luku'on 30.000 polygonia / sek.) 


rKäskynopeus: korkeampi kuin 100 MIPS 
(Millions of Instructions Per Second, eli miljoonaa käskyä sekunnissa) 


- Tarkempi kuvanpiirto;kuin-nykyisessä.TV-standardissa 
(yhteensopiva tulevaisuuden HDTV-teräväpiirtötelevision'kanssa) 


Tämän verran on ehditty tiedottaa tästä huikeasta Project Reality -yhteistyöstä 
(kyseessä on siis koko projektin, eikä tulevan aseman, nimi). Niin pian kuin 
Nintendo tai Silicon Graphics paljastaa lisätietoja, saatte luonnollisesti lukea 
niitä Nintendo-lehden sivuilta. 


wn 


00. 0:40 64 0.44 


Lähetä omat peli- 
vihjeesi osoitteella: 
Tips & Tricks, 
Nintendo-lehti, 
PL 18, 02201 ESPOO. 





SUPER STAR 
WARS (SNES) 


7 lisäelämää 


Hiekkakansan maas- 
sa on kaksi kulkureit- 
tiä, joissa joudut loikkimaan kivien välillä sel- 
vitäksesi hengissä. Toisen tällaisen alussa voi 
kiivetä yksinkertaisesti reunan ylitse ja pai- 
naa ristiohjaimesta vasemmalle. Putoat nyt 





CASTLEVANIA III 
(NES) 


Salasana viimeiseen 
kenttään 





Kun painelet seuraavan salasanan, pääset pelin 
aivan viimeiseen kenttään. Käytä nimeä Vam- 





pyren. 

A2 Piiska 

Ad Risti alas pienen luolan suulle, jonka sisällä sataa 
B1 Risti kiviä. Loikkaa peremmälle ja ammu, niin saat 
83 Risti seitsemän lisäelämää. Tätä temppua voi tois- 
84 Risti taa kunnes on kerännyt 99 lisäelämää. 

C3 Sydän 

DI Sydän A Salanen, Pirkkala 


Kirjaimet vastaavat vaakasuuntaa ja numerot — BEST OF THE BEST (SNES) 
pystysuuntaa ruudukossa. 
Salasanat 


ZELDA - A LINK TO THE Ivanoff XODH4666GN 
PAST (SNES) Chan Lee —ZFHS4660DM 
Goldman — 297.560 &P7 


Löydät yhden sydämen nel- — Flimrick 5SBZ5BAAC6 
jänneksen, kun siirryt valoi- — Helmutt 6XDZ5DG.K6 
saan maailmaan kesken 7. —Furnari B.FZ5HG.86 
kristallin palatsin Kuoleman- 

vuorella. Kun tulet ulos pit- Gonzales CIRZ8PG.GB 
källe kielekkeelle, niin käytä Simpson — F6KO550.N6 
taikapeiliä sen oikeassa lai- —KunLiem = RBT2555S.9F 
dassa, toisen luolansuun Cogneur — RHT255W.7C 
kohdalla. Valoisassa maassa 
on tässä kohtaa luola, jo- 
hon et muuten pääse. 





"Bruce Lee”, Kemi 





Ti 


20.000 tuohta sekä 8 lisäelämää: 
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F-15 STRIKE EAGLE (NES) 







Salasana 


Tässä on salasana, jonka avul- 


la voi aloittaa Bagdadista: KTNSA OF PERSIA (SMES) 


610D275111201515 | Koodi viimeiseen kenttään 

Painele valikkoruudussa koodi Z8GG!KL, 
että pääset viimeiseen kenttään loputto- 
man ajan kera. 


Pasi Murmeli, Rauma 


Petteri S. Tampere 





DESERT 
STRIKE 
(SNES) NHLPA HOCKEY '93 
, (SNES) 
Lisäelämiä 
| Finaalit 
| Kunkäytät seu- 
| raavaa salasa- Tässä on muutamia salasanoja, 
naa, saat alus-— joillapääseefinaaleihin eri jouk- 
sa 10 helikopte- = Veilla: 
| riakolmenase- Pittsburgh 
mesta: CZG17LIV9YJDITWB - € w h. 
> 
| Los Angeles F 
J N"? BN6YXD36G0S92x42 — b s 
New York N. joy 
DBGTO0J7M1JY287C2 - 


% x 


ja 


SOLAR JETMAN (NES) 
Chicago 


kal & Ka 
4] Lisäelämiä ja rahaa G2M7083K1GFF44YP W W 
VN 


Ee 7 M ” 
Tällä koodilla saa enemmän kuin Helsinki & Markus 
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, [-Yiime jaksossa Bowser Koopa menetti yhden 


panttivangin, mutta sai toisen tilalle, kun 
Prinsessa singahti pois tyrmästään ja Mariosta 
tulivanki numero uno. Sitten mechakoopat tuli- 
vat vaatimaan Prinsessaa vaihdossa Mariota 
vastaan, jolloin Luigi laittoi prinsessan puvun 
ylleen ja päättiottaa hänen paikkansa 
Kauno Kamasaksa tuli onnekkaasti apuun 
mukanaan uusi meikkisarja 


A. N m , 
k | Kuvittanut | 
yi CHARLIE NOZAWA 


S 


Mario, tahdotko sinäottaa 
tämän prinsessan vaimoksesi ja 
elää hänen kanssaan niin myötä- 
kuin vastoinkäymisissä elämänne 

loppuun saakka? 





&W 





IIIKI EILEN 
) BOWSERI!I 













Huh! Millainen 
painajainen! 


| jA 


No, päivää vaan 
sinullekin! 


Prinsessa! 
Oletko joihan 
kunnossa? « 


: E 
n , 
o W - 


TN 
l X 
OdotalEt ole 


NI ehtinyt nähdä uut- & 
4| ta meikkisarjaani! <) 


Vihdoinkin! Edes 
yksituttunaama! 
















Nyt alan 
muistaa mitä 











Minä putosin tornista ja 

lähdin lentämään viitalla.... 
sitten jotakin singahti 

ohitseni... 


Mario! Kauhistus! 
Mitä Mariolle tapahtui? 








Mitä?! Onko Mario 
Bowserin vankina? 


Palaan pian... 
Marion 
kanssa! 


Odota! Sinä pilaat 
Luigin suunnitelman! 


P Haalarit ei- 
vät sovi mi- 
nun tyyliini! 


LC W 
Morsioni tuli takaisin? Se oli helppo J 
Hyvää työtä! homma, iskä! 
AGA % 
» S € 


MX 





Pitäkää nyt hyvää NR / Kyllä sanon... 
huolta minun armaas- Mutta lyön mitä tahdon, Bowser! 
ta prinsessastani! vaan vetoa, ettei 


hän sano "Tahdon"! 


Tarkoitatko sitä Sinä ihan todella, 


Miksi taistelisin vastaan? 
oikeasti? oikeastitarkoitat sitä? 


Olen rakastunut sinuun! 


Miten voisin vas- 
tustaa sinua? 


K odottaa 


N hääpäivää. | |'N8£; 
JA li 


Sinun äänesi kuulostaa 
vähän oudolta... 


EII Enhalua, että koko klaani 

saa samantaudin... minun on 

paras pitää huivi kasvoilla ja 
levätä. 


Päästäkää hänet 
köysistä! 


Voisiko / 
nämä köydet 
avata. 





rakastaa 
minua! 












Mario! 
Mitä veli! 











) 4 i j SEIN 
4 < I:tySst!|! 
GR EA VY at EN 5 
PE Hmf m mufhum! Höhöm hu 
| i mum fmhmhm!l* 
i Ef 


z a 
SP 
S - NS 


**Mikävaateparsi! 
Pinkki sopii sinulle, Luigi!” 
















Mitä te aiotte 
tehdä hänelle? 


Prinsessa! 
Oletko eksynyt? 











Olen samaa mieltä, 
että se saa ihoni 
kukoistamaan. 


Piraijat ovat aina GRRRRI! ] LV Ruoasta punerollen. 
nälkäisiä! Hänestä minulla on NALKA! 
E KI 20 va Oa 
tulee kunnon ateria! SA PTS 
N 6 X 


TONIN Tiedän hyvän paikan, jolla on 
"alli 05ESä kotiinkuljetus. Minä tarjoan! 


STN | RALA SAL) | elo Minä soitan 
ä p tuplaten nyt heti. 
JULStOn kaikkea! 


Minulle anjovik- 
set tuplana! 


kanssa! 
ri 
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v, Historian suuri seikkai- 
Julkaisija: Ocean lu on nyt matkalla SNES- 
Pelin luonne: Seikkailu konsoliin. Oceanin Jurassic Park 
Pelaajia: 1 on seikkailupeli, joka sekoittaa Zel- 

jä. da- ja Metal Gear -pelien aineksia. Kun 
Pelimuisti: - astut sisään rakennuksiin, avautuu ruutuun 


Vaikeusaste: Vaikea uudenlainen kolmiulotteinen näkymä. 


Seikkailu on hieno ja olemme 
kuulleet uutisia, että tämä yri- 
tetään ehtiä julkaisemaan jo 
ennen joulua, ainakin NES-ka- 
settina. Dinosaurukset ovat tu- 
lossa myös SNES- ja GB-kon- 
soleille, joten voimme luvata 
juhlavan esittelyn jurapuiston 
peleistä numeroon 1/94. Läm- 
pimäiseksi voimme tarjota vain 
seuraavat kuvat. Eivätkö näy- 
täkin lupaavalta? 





Plok on aivan uusi tähti videopelitaivaalla. v ö 

Hän hyökkää vihollistensa kimppuun heit- Julkaisija: Nintendo 
täen kätensä ja jalkansa eteen päin kuin Pelin luonne: Tasoloikka 
spitaalinen. Sen lisäksi hän osaa soitella tietyn Pelaajia: 1 

poliitikon tapaan huuliharppua, mikä ei ole Pelimuisti: - 


tavallista pelisankarien joukossa. Vaikeusaste: Vaihtelee 
Peli kuuluu Nintendon omiin julkaisuihin, 
mutta sen on suunnitellut englantilainen 
Software Creations. Musiikki on uskomat- 
toman hyvä ja myös grafiikka tekee vai- 
kutuksen. Huolimatta tavallisen tasoloi- 
kan perustasta on mukaan saatu läjä- 
päin uusia ideoita. Plok tekee aivan uu- 
sia mutkia peruskaavoihin. Plok tuodaan 
Pohjoismaihin vuoden 1994 alkupuolella. 


PITKO 
Hypi, pompi ja juokse niin paljon 


kuin kangas kestää, sillä nyt 
löytää lippu. S. 


MAA LOK. B 


DAY ST 
i 





LAKERSIN AAN 








/ Julkaisija: Virgin Games | 
j Pelin luonne: Tasoloikka 

| Pelaajia:] 

| —Pelimuisti: - 

V VOS J 





Cool Spot on pieni korkki, jolla on au- 
rinkolasit päässään. Hänen täytyy läh- 
teä pelastamaan kavereitaan. 
Joka kentässä täytyy löytää 
E lotty määrä täpliä. Sen jäl- 


ennä! häkin luo, jo- 





[ Julkaisija: UBI Soft fi Canna" & 
Pelin luonne: Urheilu m 


Pelaajia: 1-4 yhtä aikaa 
Pelimuisti: Salasana | Pro Te nnis T NC], 


| Vaikeusaste: Keskitasoa 


i 
















Vanha tennissankari Jimmy Con- 
nors on saanut myös nimiinsä oman 
pelin, kuten niin monet muutkin täh- 
tiurheilijat. Tämä on yksi en- 
simmäisistä SNES-peleistä, 
johon pääsee 4 henkeä yhtä 
aikaa mukaan. Kuten tu- 
tussa pelissä Super Tennis, K LOT ISTUN PSEINSE NSS 
voi tässäkin kiertää läpi ko- [*" 
ko pitkän turneen tai ottaa 
vain yhden harjoitusottelun. | 
Uutena vaihtoehtona voi har- 
joitella valitsemansa päte- E 
vän treenaajan kanssa. He 
opettavat pelin perusasioita siihen 
asti, että pääset ensimmäiseen 
Grand Slam -finaaliin. Pro Tennis 
Tour vaikuttaa peliltä, jota kannattaa 
pitää silmällä alkavana vuonna. 


| Julkaisija: IGS 
Pelin luonne: Seikkailu 
Pelaajia: 1 

| Pelimuisti: - 
Vaikeusaste: Vaikea 





Shadow of the Beast kuuluu Amigan klassi- 
koihin ja se on tulossa viimein myös Super 
Nintendolle. Super Shadow of the Beast on 
jonkinlainen sekoitus seikkailua ja toimin- 
taa, eikä haasteen määrässä ole säästelty. 
Pelaaja saa lukemattomia pulmia ratkais- 
tavaksi, maailmoja tutkittavaksi sekä han- 
kalia pomoja lyötäväksi. Toisin sanoen jo- 
tain kaikille seikkailunhaluisille Nintendo- 
pelaajille, jotka kaipaavat vaikeita pelejä. 
Huonona puolena voi pitää sitä, että pelin 
läpi pääseminen voi olla liiankin vaativa 
tehtävä. Peliohjaus ei ole aivan huippuluok- 
kaa, joten se voi käydä myös hermoille. 





Super Shadow of the Beast ei kuulu vielä 
päätettyyn julkaisuohjelmaan Suomessa, eikä 
sitä kannata odottaa kauppoihin ennen ensi 
kesää. 





| Julkaisija: Infogrames 

| Pelin luonne: Tasoloikka 

| Pelaajia: 1 tai 2 | 
Pelimuisti: - 

| Vaikeusaste: Vaihtelee 











Perinteikäs sankari Asterix valtaa nyt myös 
videopelit, mitä ei voi pitää yllätyksenä. 
Koko gallialaisiengi on mukana tässä In- 
fogramesin uudessa tasoloikassa. Asterixin paras kaveri Obelix 
on joutunut roomalaisten vangiksi, joten Asterix lähtee tietysti 
apuun vapauttaakseen hänet. Hän tankkaa varastoihin taikajuo- 
maa, jota tietäjä on keittänyt, ja lähtee seikkailuun. Roomalaiset 
saavat kokea kovia ja lennellä joka suuntaan ennen kuin Obelix 
on lopulta vapautettu. 






Asterix tuodaan Suomeen ilmeisesti vuoden 1994 aikana, mutta 
tarkkaa julkaisua ei ole päätetty. 
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Nuori gankarimmeLinkalkaavihdoin 


toteuttaahänelle määrättyä suurta 
kohtaloa, kunhän onvoittanutitselleen 
kolme hyveen riipusta. Mestarin miekka 
tiukastikädessähänonvalmis pelas- 
tamaanZeldan!Voikohänsaavuttaa 
lopullisen päämääränsä? 


Osa viisi 
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Niin mahtava VOIMA! 
VI HOL- Tuntuu siltä kuin kädessä — N 
js olisi salamanleimaus! AT) 
LINEN PX 


J » 
50 





e 











4) 


a 
a od 5 





e 


rv. 


a 
e 


21 








«.. Nouseylös, — X 
Link... 


225 | 
AS JA 

VAN | 
E Näännyttävää... 


tuntuu siltä kuin olisin 
pilkkonut puita koko 
päivän! 


AA 554 4 


N 


Hhuuut! Täytyy levätä! 


N ”, 
KN Minä en voi... 


Zelda?! 





Nt" 


Jon : W 
Link! Sinulla on enää 





yksi ainoa yö aikaa! kh 


Agahnim aikoo järjestää 
noitamessunsa meille 
täyden kuun aikaan! 


e S 
0,6 


Älä unohda setäsiteke- RD 
mää uhrausta, kun hän yritti 
estää Agahnimin suunni- 
telmat! 


Link! Pidänyt 
kiirettä! 

5 PA : 
Jos hän onnistuu messussaan, 

seitsemän viisaan sinetti murtuu! 
Pimeän maailman sisäänkäynti 
avautuu ja pahat voimat käyvät 

ylitöemme! 


Ja sinun vanhempasi... 
luuletko, että he joutuivat 
vahingossa Pimeään maa- 

ilmaan?! 


kata Agahnim ennen kuin 
hänen pahat taikansa aiheut- 
tavat Heraldian tuhoutumi- 


Dg 
p> 
; p 


Hyvä on, olkoon W VC JA 
niin. Olen jo me- ; J 


[i Olen vannonut 
nossa. 


nujertavani Agahnimin! 
Ja nyt minulla on 
Mestarin miekka, 
jollatoteuttaavalani! 


7 Agahniminvartijat tukkivat 
siis linnan kaikki sisään- 
käynnit? 


/ 


Huomenna nousee 
4 täysi kuu. 


WS 


(E 


Vain lintu voisi 
päästä nyt kulkemaan van 
linnaan... SÄÄN m -—"  Fahajuttu,ettämei- 
: (| dän siipemme katosivat 


GB, autiomaassa... 


Siitä sainkin 
Eihän lentämiseen ajatuksen! 
tarvitse siipiä... katso 


näitä saippuakuplia!. , 












<... jossaon 
kuumaa 
ilmaa... 


— 





vm 
Luulen, 


ettävaltava 
kupla... 






«.. voisi leijua! 


Mutta sellaisen ) 


tekeminen... «.. yhdessä 


päivässä... on 
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— Tästä pallosta 
pitää siis tehdä 
ilmatiivis, vai? 


(3 ; 
Da [= < G 
i - Minuntäytyy 
' —levätätätäiltaavar- 


tenlSeeituleolemaan 
helppoa! 
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Link, etkö voisi 
auttaa meitä 
vähäsen? 












[1 
Nyt on oikea hetki alkaa 
sielunmessu... sinäet saa 
pettää minua! 


"AAPEN 


p 


Mitä?! Voiko se 
olla hän?! 











Hmmmm... 











Tunnen jonkun olennon 
lähestyvän linnaa ympäröivää 
muuria... olennolla on erittäin 
suuri emotionaalinen 
lataus... 


















Hyvä on... minälähetän 
prinsessa Zeldan Pimeyden 


maahan hänen omien w 
silmiensä Ea että 
MUT ep 







Mutta jos hän 
selviytyy tänne... 
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Tämä on 
helppoa! 


Olen päässyt jo 


Taisin puhua vähän 
liian aikaisin! 





JSN 


a a 


Tämä ei ollut hyvä aika 
puhkaista kuplaa! 





Cro- man- yon! 
Cro- man- yon! 


Ääk! Sehän 
onZelda! 





G == Sao Nt g ATA 
Agahnimi = Link, älä luota sokeasti 
N pelkkään miekan voimaan! di 


| 





x p P Seo, E ä 
E Nii toi, 5 
Edes sen mahtava taika Onji J 
eipysty Agahnimin lihaan! b 





En... pysty 
liikkumaan! 











Yann] MIEN 
aa aa a— i 
- 


sinun saapumistasi, 





tyhmänrohkeasankari! 


Saat nähdä kuinka 
rakas prinsessasi 
katoaa... sinun silmiesi 
edestä!! 


N, 











ja 


Let 





Hoh hohhoh... nyt 
onvain ajan kysymy9, että 
pahat voimat ottavat tämän 
maailman valtaansa! 





Nintendo kristalli 









































Mitä on tapahtunut 
Nintendon ja paljon 
puhutun CD- 
ROM-aseman 
vaiheilla? Jul- 
kaistaanko sitä 
lainkaan vai tu- 
leeko jokin uusi lai- 
te? Pyrimme poista- 
maan muutamia ky- 
symysmerkkejä tässä 
raportissa maailman 
suurimman videopeli- 
valmistajan tulevaisuu- 
den suunnitelmista. 


TÄLLÄ HETKELLÄ 


Nintendo on ollut 80-luvun 

puolesta välistä johtava yh- 

tiö videopelien kehittelyssä. 
Sillä on suurin markkinaosuus 
kolmella tärkeimmällä alueel- 
la - Euroopassa, Pohjois-Ame- 
rikassa ja Japanissa. Sellai- 
set luvut kuin 100 miljoonaa 
myytyä konsolia ja 750 mil- 
joonaa myytyä kasettia, jois- 
ta 100 miljoonaa Mario-pelejä, pu- 
huvat puolestaan. Nintendo ON suu- 
rin ja aikoo luonnollisesti pitää ase- 
mansa tulevaisuudessakin. 


SUPER NES 

Sen jälkeen kun 16-bittinen kon- 
soli esiteltiin USAssa syksyllä 1991, 
sitä on myyty 16 miljoonaa kap- 
paletta, joista 8 miljoonaa vuo- 
den 1993 aikana. Japanissa Su- 
per Famicom on lyönyt kilpaili- 
jat laudalta ja myös Euroopassa on pärjät- 

ty yli odotusten. SuperNESin pelit ovat paran- 
tuneet koko ajan ja kun verrataan uusia Super 
FX -pelejä vanhaan kunnon Super Mario Worl- 
diin, niin on melkein vaikea uskoa, että ne on 
tehty samalle koneelle. Nintendo aikoo edel- 
leen panostaa eniten SNES-peleihin, joten Su- 
per Nintendo on varma investointi nykypäivän 
videopeliviidakossa. 


— Kaa 


NES 


80-luvun suuri myyntihitti ei ole enää niin suo- 
sittu kuin muutama vuosi sitten. Syynä on tie- 
tysti SNES-pelien ylivoimainen laatu ja vähäi 
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set mahdollisuudet 
saada 8-bittisestä kon- 
solista enempää irti. Kui- 
tenkin huippupelejä jul- 
kaistaan edelleen 
myös NES-konsolille. 
Capcom on yksi yh- 
tiöistä, joka ei ole 
luopunut näistä 
markkinoista. Tä- 

män talvena ai- 
kana heiltä tu- 
lee pelit Duck 
Tales 2, Chip n' 
Dale - Rescue Rangers 
Mega Man 6 sekä 
Mighty Final Fight. NES 
ei ole kuollut, vaikka 
pelejä ei tule enää 
yhtä paljon. 












2, 





GAME BOY 


Nintendon pieni kannet- 
tava ihme näki päivänva- 





lon keväällä 1989. 
Game Boyn lansee- 
— raaminenalkoi silloin Japanista ja 
a jo kasvoi nopeasti. Laite saatiin Suomeen 
na 1990. Lähes kaikki Nintendon 


köisesti vä 

daan Nintend 
Link's Awakening; 
tämän vuoden kulue 


SNES CD-ROM 
Jo pitkään on puhuttu Nintendon CD-ROW 
asemasta. Alun perin cd-pelikonsoli piti jul- 


kaista jo vuoden 1993 
alussa, mutta juuri en- 
nen WCES-messuja 
tammikuussa = 1993 
suunnitelmat 
muuttuivat. Sil- 
loin 32-bittinen — All-Stars on 
cd-asema n koskaan ju 
mitään täysin 


ei yllä aiempie 


luvattiin 
loppuvuodesta 1993. 
Mutta SCES-messuilla 
kesäkuussa ei annettu 
mitään tietoja laitteesta, jolloin 
piireissä alettiin huhuta, ettei koko CD- i 
ROM-asemaa tulisikaan. Tähän oletettiin pelien SMB 1, 
syyksi Segan Mega-CD:n täydellinen ma- 
halasku, mistä pääteltiin, etteivät mark- 
kinat olisi kypsät SuperNES CD-ROM -lailt- SUPER FX 
teelle. Tämä olettamus on sen jälkeen A 
vahvistunut, joten pitkään valmisteltua lai- FX, ja vuonn 
tetta ei tulla ilmeisesti koskaan näkemään. 


VARI-GAME BOY 

Värinäytöllä varustettu Game Boy on myös 
esiintynyt usein puheissa. Kukaan ei ole vas- 
tannut Nintendon puolesta kysymykseen täl- 
laisen julkaisusta, mutta luultavasti laitetta on 
jatkuvasti kehitelty. Ilmeisesti täytyy odottaa 
kuitenkin vuoteen 1995 ennen kuin uusi kan- 
nettava tulee ajankohtaiseksi. 


PROJECT REALITY 


Kuten tämän numeron News-siv 
Nintendon uusi, suuri "projek 


Silicon Graphic 


e tulee 








viin asioihin 





aa Ruotsin 


mm] [== 








Tämä lista on Ruotsin Nintendo-Magasinetin lukijoiden äänestämä suosikkilista 
lokakuulta 1993. Ruotsissa julkaistaan pelejä hiukan enemmän ja hiukan 
aikaisemmin kuin Suomessa. Mutta kuten alta voi havaita, siellä on 


jokseenkin samoja suosikkeja kuin meillä Suomessa. 


Starwing 
Street 
Fighter II 
Zelda - 
A Link to 
the Past 
Tiny Toon 


Basketball 
Super 
Mario Kart 
ActRaiser 
Magical 
Guest 
starring 
Mickey 
Mouse 

10. B.O.B. 


Starwing saavutti tällä listalla 
ensi kertaa kärkipaikan — 
ylivoimaisella äänimäärällä. 
Pocky & Rocky oli korkeim- 
malle noussut tulokas. 


Gargoyle's 
Ouest || 
Gold 
Medal 
Challenge 
The Jetson 
Little 
Samson 
Turrican 
Tiny Toon 
Adventures 
Prince of 
Persia 

10. RC Pro Am 


Battletoads on pysynyt kau- 
an ykkössuosikkina ja Mega 
Man 4 teki paluun listalle 
oltuaan välillä pois. Tämä 
lista muuttuu hitaasti. 





Super 
Mario 
Land 2 
Track & 
Field 
Mystic 
Guest 
Lemmings 
Flintstones 
Looney 
Tunes 
Super 
Mario Land 
Mega 
Man II 
McDonald- 
land 

. Mario & 
Yoshi 


ei 
3. 
4. 
5. 
6. 
JA 
8. 
9. 


SML2 on ylivoimainen suosik- 
ki, mutta Mystic Guest oli nyt 
kovassa nousussa. Lemmings 
ja Flintstones kipusivat myös 
suurin harppauksin. 


BOX 


Heil 
1. Kuka tämä tohtori Wiili on? 

2. Milloin Suomeen tulee Mega Man 5? 
3. Tuleeko Axelay NESille? 

4. Milloin Suomeen tulee Duck Tales 2? 
5. Entä Probotector 2? 
6. Tuleeko Mega Man 
-sarjakuvia? 

7. Miksi kilpailujen ai- 
heena on vain SNES- 
pelejä? 

8. Milloin Mega Man 5 
tulee esittelyyn? 

PS. Japsisarjikset on 
rautaa!! 

PPS. Enemmän NES- 
pelejä esittelyyn. 

1. Mega Man & Dr. Wily 


Heip! 

1. Tohtori Wiili on leh- 
temme hapan avus- 
taja, joka haluaa ker- 
toa omat vuolaat hauk- 
kunsa ja vastahakoiset kehunsa kaikista uusista pe- 
leistä. Hän tulee Nintendo-maailman kuin omat tas- 
kunsa, mutta ei löydä koskaan esimerkiksi autona- 
vaimiaan taskuistaan. Mies tuntee ilmeistä myötä- 
tuntoa suosikkiaan Dr. Wilyä kohtaan ja toivoo tä- 
män joskus voittavan kamppailun Mega Mania vas- 
taan. 

2. Mega Man 5 on kaupoissa samoihin aikoihin kuin 
lehti ilmestyy. 

3. Axelay on peli, jonka loisteliasta grafiikkaa on 
mahdoton toistaa 8-bittisellä koneella. Tämä lienee 
tärkeä syy siihen, että peliä ei suunnitella julkaista- 
vaksi NES-konsolilla. 

4. Duck Tales 2 on myös tulossa ennen joulua. 

5. Probotectorin jatko-osasta ei ole kuulunut uutisia. 
Jos sellainen tehdään, se tulee ilmeisesti SNESille. 

6. Mega Man on suosittu sankari etenkin Pohjois- 
maissa ja Japanissa (nimellä Rockman), mutta emme 
ole löytäneet hyviä pienestä sinisestä robotista teh- 
tyjä sarjakuvia. Niitä julkaistaisiin mielellään, mutta 
saapa nähdä kuka niitä innostuisi tekemään... 

7. Asia ei ole toki näin yksinkertainen, sillä monet 
kilpailuista eivät koske sen kummemmin SNES-pele- 
jä vaan Nintendoa yleensä (esimerkkejä: piirustus- 
japukeutumiskilpailut, Konami-kilpailu |ne.). Toisaalta 
painopiste Nintendo-maailmassa on siirtynyt SNES- 
konsolille, joten lehti pyrkii seuraamaan aikaansa, 
unohtamatta kuitenkaan muitakaan pelikoneita. 

8. Nyt! Katsopa Power Player-liitettä. 


Hei Box Mario! 

1. Haluaisin tietää onko Game Boylle tulossa uusia 
Tetriksen, Dr. Marion, Yoshin ja G-Bertin tyylisiä pele- 
jä? Onko jo olemassa muita kuin edellä mainitut? 

2. Mitä kunkin kirjaimen ja/tai numeron kohdalla 
pitää tehdä, kun annetaan jokin koodi, eli mitä klr- 
jaimet ja numerot tarkoittavat koodeissa? 

Esim. Bubble Bobble: DDFFI, CLB3 

Nimim. *EI aavistustakaan" 





Morjens! 

1. Juuri nyt ei ole tietoa tulossa olevista tämän tyylin 
nopeus/näppäryyspuzzleista. Mutta ainakin Yoshi's 
Cookies perustuu vastaavaan ideaan. 

2. Koodeja eli salasanoja voi käyttää toisissa peleis- 
sä, ettei joutuisi aloittamaan joka kerta uudestaan 
alusta. Näissä peleissä, joissa on salasana, voi 
pelin alkuruudussa valita Start-vaihtoehdon ase- 
mesta kohdan Password. Sitten pääsee näppäi- 
lemään koodin kirjaimet ja numerot salasanak- 
si, jolloin voi siirtyä suoraan siihen kenttään, jos- 
ta on salasanan pelatessa saanut. 


Tiedotusta! 

Numeron 4/93 Box Mariossa oli kysymys: Tuleeko 
Nintendolle Asterix-peliä? Syyskuun CVG:ssä oli 
esittelyssä Infogramesin tekemä Asterix-peli Su- 
per Nintendolle. CVG:n antama pistemäärä oli 
83 sadasta pisteestä. 

PS. Enempi SNESIä. 
T. Jäsen n:o 110959 








Kiitos tiedotuksesta. Samainen peli on tämän 
numeron ennakkosilmäyksessä (s.19) ja kyseessä 
on hauska ftasoloikka, jossa on mainio sarjakuva- 
mainen grafiikka. 


Hei! 

Onko olemassa Nintendo klubikorttia? Kaverillani on 
harmaa klubikortti, jonka hän sai tilatessaan lehten- 
ne. Onko tämä totta vai tarua? 

Rapu -80 

PS. Enempi Power Playeriin esittelyjä 8-bittisestä!! 


Heipä hei! 

Vanha virallinen klubikortti oli todella harmaa muo- 
vikortti, mutta sen sai ilmoittautumalla kerhoon, ei 
lehteä tilaamalla. Kun maahantuoja on nyt vaihtu- 
nut, ei uutta jäsentiedostoa ja kerhoa ole vielä muo- 
dostettu. Eli tällä hetkellä kerhoon ei voi liittyä, mutta 
se voidaan aloittaa myöhemmin uudestaan. 

PS. Esittelemme mahdollisimman paljon Suomeen 
tuotavia NES-pelejä, mutta niitä julkaistaan nykyään 
niin vähän! 


Terve putkimies! 

1. Milloin Suomeen tuodaan uudenlaisia SNES-käsi- 
ohjaimia? 

2. Mikä on teidän mielestänne paras? 

3. Onko Super Nintendolle tulossa uutta Zelda-peliä? 
4. Entä uutta SNES-nyrkkeilypeliä? 

5, Julkaistaanko Hook, Battle Blaze ja Sim Earth Suo- 
messa? 

"Game Commander” 


Terve pelikomentaja! 

1. Esittelemämme Score Master ja Hyper Beam eivät 
ole tulleet vielä Suomi mutta jos niille tuntuu 
olevan kysyntää, niin ne otetaan ohjelmistoon. 

2. Toisinaan vol olla hyötyä esimerkiksi Game Com- 
manderin 'autofire'-toiminnosta, jonka ansiosta ei 
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sä; 


tarvitse näpytellä jatkuvasti tai pitää pohjassa sa- 
maa nappulaa. Joystick sopii myös hienosti ihan 
tiettyihin peleihin, jos sellaisen käyttöön on tottunut. 
Kuitenkin meistä laitteen mukana tuleva perusohjain 
on jo sinänsä pätevä. 

3. GB:n Zelda on saatu vasta valmiiksi, mutta ehkä 
seuraavaksi on vuorossa SNES-seikkailu. Näitä val- 
mistellaan vuosia, eikä uutuudestaketrrota kovin paljon 
etukäteen, joten ei auta muu kuin odotella. Eiköhän 
viimeistään -95 saada uusi SNES-Zelda. 

4. Japanissa ja USAssa on julkaistu joitakin nyrkkeily- 
pelejä, mutta mikään niistä ei ole tarpeeksi hyvä, 
että niitä tuotaisiin Suomeen. 

5, Näistä ei ilmeisesti ole mitään tulossa Suomeen. 




















Moi Mario! 
1. Miksi 
kaikkia 
Game 
Boyn lauk- 
kuja ja li- 
sävarus- 
teita = ei 
myydä 
Suomes- 
sa? 

2. Saako 
Nintendon 
jäsenet 





.. | uudet kortit, 
koska Funen- 
te Oy teki 
konkurssin? 
3. Jossaaniin 
milloin ja pal- 
jonko se 
maksaa? 

4. Tuleeko World League Basketball myös NESille? 

5. Jos niin milloin? 

PS. Lehtenne on ONNISTUNUT! 

Jäsen 066690 


Moi jäsen! 

1. Jok'ikiselle lisävarusteelle ei riitä yksinkertaisesti 
ostajia Suomessa. Jos niitä tuotaisiin tänne muutama 
kappale, niin hinnat olisivat liian korkeita. 

2.-3. Uusi maahantuoja ei ole voinut järjestää klubi- 
toimintaa vielä uudestaan, eikä vanhoja jäsentieto- 
ja ole käytettävissä. Mutta uusi kerho alkaa kenties 
myöhemmin. Katso myös edellisen sivun vastaukset. 
4.-5. World League Basketball-peliä ei julkaista NES- 
konsolille. 

PS. KIITOSI 


1. Kertokaa näistä peleistä: Yoshi's Hunting, Yoshi's 
Safari ja Yoshi's Cookie. Ovatko ne hyviä? 
Terv: Yoshi 
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Moi Yoshi! 

Yoshi's Hunting on sama peli kuin Yoshi's Safari (jäl- 
kimmäinen on virallinen nimi) ja tämä on hupaisa 
sinkopeli, jossa käytetään siis Super Scopea. Yoshi's 
Cookie on maanmainio älypeli, jossa täytyy järjes- 
tellä pipareita hiukan Tetriksen tapaan. 


Heippa! 

1. Milloin Amazing Tennis tulee Suomeen? 

2. Olen kuullut, että sellainen jalkapallopeli kuin 
Pele's Soccer on tulossa. Pitääkö paikkansa ja jos 
niin milloin? 

"Sporttifani” 


Hei! 

1. Jos sitä tuodaan lainkaan Suomeen, niin se tulee 
ensi vuonna. 

2. Accolade julkaisee vuoden -94 alussa USAssa 
tutispelin Pele's Soccer. Pelin laatu ja mahdollinen 
tuonti Suomeen täytyy selvittää ensi vuonna. 


Tsau Box Mario! 

1. Olen kuullut huhuja, että Sega muka olisi ollut aina 
parempi kuin SNES. Pitääkö tämä paikkaansa? 

2. Voisitteko ilmoittaa lehdessänne myös 





pelien hinnat? 
3. Kuinka SNES- & 
pelissä Street Figh- 
ter || onnistun te- 
kemään Dragon 
Punch -iskun Ke- 
nillä ja Ryulla? 
"Lehtenne on'tosi 
hyvä” 


Tsau vaan! 

1. Äh, kuulostaa 
vastustajan pa- 
nettelulta. Eikä pidä alkuunkaan paikkaansa. 





2. Tämä on hankala homma. Hintoja ei saada ajois- 
sa, sillä lehti tehdään sen verran etukäteen. Emme 
ole halunneet lähteä arvioimaan tuleviahintoja, sillä 
väärät tiedot on huonompi vaihtoehto kuin tietojen 
puute. Hinnat pitää kysyä jälleenmyyjiltä. 

3. Jos vihollinen on oikealla puolella, niin isku teh- 
dään seuraavasti: Oikea, Alas, Oikea alaviisto. Jos 
vihollinen on vasemmalla niin Oikean tilalla on Va- 
sen. 


Aloha Amigos! 

1. Julkaistaanko Box Mariossa vielä kirjeitä, jotka 
olisivat voineet olla jo edellisessä numerossa? 

2. Saako mitään, jos lähettää sinne esim. Mega Man 
5:n läpimeno-ohjeet? 

3. Ja vielä niille, jotka ovat kyselleet Game Genie - 
laitteesta, niin se on OK ja siinä on ohjeet 66 eri peliin 
ja esim. Rygariin on näkymättömyys 

T: Beat 


Aloha Beat !? (Kuulostaa havaijilaiselta poliisisarjal- 
fa...) 

1. Kyllä julkaistaan toisinaan, jos ne pysyvät ajan- 
kohtaisina, eivätkä ole mahtuneet aiemmin. Postia 
tulee kuitenkin paljon ja kysymykset yritetään pitää 
tuoreina. 

2. Emme voi valitettavasti yleensä palkita kirjeistä, 
sillä niitä ei saada julkaistua kuin aivan poikkeusta- 
pauksissa. Eli kehuja enempää on vaikea luvata. 

3. Mielipide on nyt varmaankin kuulta. Toimituksessa 
on toisaalta haluttu yleensä pelata pelejä niiden 
alkuperäisessä muodossaan 





You Box Mario 

1. Milloin CD-ROM tulee Suomeen ja paljonko se 
maksaa Suomen rahassa? 

2. Tuleeko SNESille mitään muuta hyvää tappelupe- 
Ba kuin Street Fighter II Turbo? 


3. Millainen peli tulee olemaan TMNT V - Tournament 
Fighters? 

4. Paljonko maksaa uusi tuleva SNES-ohjain Score 
Master? Onko se hyvä? 

5. Kuinka paljon on bittimäärä Super Mario Kartissa? 
Lehtenne on tosi kuumaa kamaa ja japsisarjikset 
ovat rautaa 

Terv. Jäsen 082218 


Yo jäsen! 

1. CD-ROM ei tule lainkaan markkinoille, kuten tä- 
män numeron uutissivulta voi lukea. 64-bittistä huip- 
pulaitetta täytyy odottaa vuoteen -95. 

2. Mortal Kombat on luja ja raaka tappelupeli, joka 
on tehty näyttävästi ja hyvin. 

Se ilmestyy joulukuussa. 





3. Tournament Fighter on myös saman tyylinen kuin 
$F2, mutta sen Suomeen tulosta ei ole vielä tietoa. 


FloatEve 3 





4. Score Masterin julkaisua ei ole vielä vahvistettu, 
eikä hinnasta siis ole tietoa. Sinänsä se on pätevä 
Joystick. 

5. Super Marlo Kart on kahdeksan megabitin peli. 
Kiitokset kehuista! 





1 G FIN 


Nyt olemme ehtineet käydä läpi kaikki lukijoiden syyskuun puoliväliin mennes- 
sä lähettämät High Scores-tulokset. Kuten huomaatte, olemme laittaneet toisi- 
naan mukaan toimituksen ja klubin ennätyksiä vertailukohdaksi. Kun käännät- 
te sivua. löydätte uusia haasteita, joihin voitte vastata. Voitte lähettää parhaat 
tuloksenne joko uusiin haasteisiin, viime numeron haasteisiin, tai sitten yrittää 
lyödä näiden kahden sivun ennätyksiä. 


110 Ko) CIN W 


ZELDA - A LINK TO THE PAST F-ZERO 


Selviydytkö pelistä vähemmällä kuin Mikä on paras aikasi radalla Mute City 1 
kymmenellä hengellä? aika-ajossa? 

000 Pasi Heinonen, Noormarkku 2.41.34 Mikael Nilsson, Helsinki 

000 Pentti Vuolle, Tampere 2.43.86 — N. Airaksinen, Onkiniemi 

002 PakiJutila, Forssa 2.47.36 Mika Melanen 

SUPER MARIO KART SIM CITY 

1.03.69 — Pasi Heinonen, Noormarkku = Kuinka monta asukasta olet saanut kau- 
1.04.83 — Toimitus punkiisi? 


1.11.14 — Antti Hatrala, Kuusankoski 


575 000 — J.J. E 
482 000 — Pasi Heinonen, Noormarkku 
435 420 — Lassi Hiltunen, Turku 


NES 
PRINCE OF PERSIA 


Kuinka paljon jää aikaa, kun selviydyt 
loppuun? 


4 min. Tuomas Salanen, Pirkkala 


3 min. Pentti Strömberg, Vaasa 
1 min. Jaana Virtanen, Kokkola 


[3:20 (7V:Ifo) 
STARWING = —=—=——— selviätkötasostalevel 24? 





24 selvitetty Taina Saarinen, Salo 
24 selvitetty Tomi Keskitalo, Oulu 
24 selvitetty Toimitus 


Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä? 


63 900 Mika Luukkanen 
62700 Leo Sikanen, Helsinki 
62 500 Toimitus 
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C 


-S 
——2 


METROID 


Selviydytkö pelistä alle 45 minuutin 
menettämättä henkeäsi? 

Tällainen pikapelaaja on löytynyt 
vain Ruotsista. 


45 min. 
TETRIS 


Kuinka korkeat pisteet saat pelissä 
Game A? 


Linda Sander, Nyköping 


KKTIKTA| Kristo Virtanen, Turku 
231396 — Marketta Lindblad, Espoo 
14 892 Lassi Kärkkäinen, Äänekoski 


NES OPEN TOURNAMENT GOLF 


Mikä on paras tuloksesi kentällä Japan 
Course? 


-11 Miro Hemmilä, Valkeakoski 
-9 — Toimitus 


TN: 
METROID II - RETURN OF SAMUS 
Selviydytkö pelistä alle 2,5 tunnin? 


1h 47 min. Lari Korva, Kokkola 


0.RE 


MARIO & YOSHI 


Paljonko saat pisteitä pelissä Game A? 


5 690 Olli Väänänen, Helsinki 
5 340 Tomi Keskitalo, Oulu 


j— 






TRACK & FIELD 


Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä 
MM-kisassa? 


8814 Hannu Kulju, Turku 

8660 Tomi Savolainen, Kuopio 
8620 Toimitus 

PAC MAN 


Miten paljon ehdit napostella pisteitä 
tässä klassikossa? 


47 680 
TETRIS 


Mitkä ovat ennätyspisteesi pelissä 
Game A? 


Klubin ennätys 


643 000 — Jukka Kärki, Mönni 
366855 — Petteri Palosaari, Räyrinki 
349 988 — Juha Elfving, Mynämäki 
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MORTAL KOMBAT 
Kuinka paljon saat kerättyä pisteitä? 


Jos häviät ottelun, niin kaikki pisteet menevät. 
0 
MES) 


TURRICAN 






yht 











J 
Miha 


= 

ja Fi 
hai r 
Ei 

- E maama 
«i 





PYTEYTEPTTI 


Kuinka paljon saat kasaan pisteitä tässä 
PeY-YIKSTe KÄ ; 


Onnistutko pääsemään High Score -listalle? 
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UUSIA HAASTEITA 


Haluatko sinäkin saada nimesi Nintendo- 
lehteen ja osoittaa olevasi todellinen Po- 
werPlayer? Ota siinä tapauksessa valoku- 
va television ruudusta, jossa ennätyksesi 
näkyy, ja lähetä se meille. Se ei siis riitä, 
että kirjoitat tuloksesi ylös paperille. Pidä 
huolta, että huoneessa on pimeää, äläkä 
käytä salamaa. Voit lähettää tuloksia niin 
monesta pelistä kuin haluat, kunhan pysyt 
peleissä, joista on esitetty haaste. Tässä. 
ovat tämän kuukauden uudet haasteet: 


BAMERDY 
Legend of Zelda - Link's Awakening 


Kuinka monta elämää tarvitset koko pe- | 
lin selvittämiseen? 


Yritä selvitä loppuun kuolematta kertaakaan. 


pamaanaamman sant 








Kun olet saavuttanut huippu- 
tuloksen, lähetä valokuva ja 


tietosi osoitteella: "High Scores”, 
Nintendo-lehti, PL 317, 
33101 TAMPERE. 





& Ulkomaiset 





a Nä ETA 


Tämän kuukauden ulkomaiset kärkilistat ovat 
Nintendo Powerin elokuun numerosta. 





. Star Fox 
2. Street 


Fighter II 


. Zeldalll 
. Super 


Mario Kart 
Mario 
Paint 

Final 
Fantasy Il 


. Super 


Mario 
World 


. Tecmo 


Super NB 
Basketball 


9. SimCity 


. Turtles IV 


Legend of 
Zelda 
Mega 

Man V 
Battletoads 
Final 
Fantasy 
T.M.H.T. 
Metroid 
Tecmo 
SuperbowI 
Dragon 
Warrior IV 


. Tecmo NBA 


Basketball 


. Super 


Mario 
Land 2 


. Super 


Mario Land 
Metroid I 
Kirby's 
Dreamland 


. Zelda-Link's 


Awakening 


. Tetris 


Dr. Mario 


. TheRen& 


Stimpy 
Show 

Final 
Fantasy 
Adventure 


(Mystic Guest) 
10. Battletoads 








STAR WARS & LOLO 3 (NES) 

1. Mistä löydän valomiekan ja Obi Wan-Kenobin? 
2. Miten pääsen Lolossa toiseksi viimeiseen linnaan? 
"Lolo" 


1. Molemmat ovat luolassa aavikon oikeassa 
yläkulmassa. 
2. Tässä on koodi: 8BVAGGZWISKDT0Z9M 





LAGOON (SNES) 

Kuinka pystyn antamaan kyytiä Thorille? Kun olen 
osunut kolme kertaa, hän muuttuu valtavaksi linnuk- 
sl, jota tuntuu olevan ihan mahdoton nirhata. Minulla 
on sekä 255 HP että 255 MP, mutta siitä ei ole apua 
Tarvitaanko tässä jotain tiettyä esinettä tai asetta, 
val onko pomo vain niin toivottoman vaikea? 
"Nasir" 


Jotta selviytyisit suuresta valkoisesta linnusta, sinulla 
täytyy olla varusteena Curing Ring. Pysyttele etäällä 
vasemmalla ja heilutä miekkaasi niin taajaan kuin 
jaksat ja ehdit. 


SUPER MARIO WORLD (SNES) 

Olen jumissa Juustosillalla? Mistä; miten'löydän 
avaimenreiän? 

1. Jarmo, Rovaniemi 


Avaimenreikää ei löydy. Pääset helpommalla 
kun lennät maalin ali. 
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TOTAL RECALL (NES) 

1. Miten voi päästä sementtitehtaan jälkeiselle osuu- 
delle? 

2. Voiko sementtitehtaalla olevan hatunnakkelijan 
tappaa? 

3. Onko peliin mitään koodia? Jos on, niin kertokaa 
paras koodinne 

T. Ouaid 


1. Hoitelemalla hatunheittäjä 
2. Väistä hattu ja ammu sitten päätä kohti 
3. Tähän ei löydy mitään koodeja 


FLINTSTONES & ADDAMS FAMILY (NES) 
1. Miten pärjään Flintstonesissa loppuvihollista vas- 
taan? Minulta loppuu aina energiat kesken 


RESIDENCE: 


2. Miten pääsen Addams Familyssa metsässä olevan! 
järven yli? Pitääkö järvessä tehdä jotain, vai pitäiskö! 
ennen metsään menoa tehdä jotain? 


1. Koeta opetella pääpahan liikkumarata ja käytä 
sitä hyväksesi. Heitä kirvestä aina oikeaan aikaan 
2=Järven yli ei pääse. SNES-versiossa pitää hakea 
snorkkeli leikkikaluhuoneesta, että selviytyy vedes- 
sä. 


SUPER MARIO LAND 2 (GB) 

Kuinka voin selvittää Warion? 

T. "Epätoivoinen putkimies" 

Loikl ensin kolme kertaa hänen päällään, että hän 
lähtee juoksemaan oikealle. 
Seuraa siften perässä, 
äläkä unohda napa- 
ta porkkanaa matkalta 
mukaan. Kun pää- 


kimppuun, täy- 
tyy vain hypätä 
uudet kolme 
kertaa. Nyt hän 
juoksee viimeisen 
kerran oikealle. 
Seuraavat kolme 
loikkaa pään päällä ovat 
viimeiset. Yhdeksän pompun 
jälkeen Wario on nujerrettu. 


SUPER PROBOTECTOR (SNES) 

Sanokaa joku hyvä vinkki, että saisin paljon elämiä 
Super Probotectoriin? 

Terv: RDOO8 


Painele nimiruudussa seuraavasti: Ylös, Ylös, Alas, 
Alas, Vasen, Oikea, Start. Ruudun yläreunaan ilmes- 
tyy numero, josta voit itse valita elämiesi määrän 


RAD GRAVITY (NES) 

Voisitteko kertoa Rad Gravityn koodit joka paik- 
kaan? 

"Epätoivoinen" 


Pelissä on toistakymmentä pitkää koodia. Tässä on 
viimeinen niistä. 

2DDVV $DFOB 

OKLDF CO!F6 


NES-PELEJÄ 


Kertokaa pari tosi hyvää k 
viin peleihin 

Dragon's Lair, Probotector, Zelda II 
Double Dragon III, Battletoads 
Jäsen n:o 109183 


odia tai vinkkiä seuraa- 


TMHT, TMHT II, 


Kaikkiin ellöydy vinkkejä, mutta tässä on muutamia. 
Probotector: Saat 30 henkeä, kun painelet nimiruu- 
dussa seuraavasti. 2x Ylös 
Vasen, Oikea, B, A, Start. 
TMHT 2: 10 henkeä nimiruuaussa. Painele Ylös, 
2x Olkea, 3x Alas, 4x Vasen, B, A, Start. 


2x Alas, Vasen, Oikea, 








Double Drag III: Varppi (oikotie) Game over- 
ruudussa. Paina Start ja heli perään A-nappia. 
Battletoads: Saat 5 elämää alkuruudussa? kun 
pidät pohjassa seuraavat napit: Alas, B ja A: 





MEGA MANA4(NES) 
ikä on paras ase Dr. Wilyä vastaan? 
superfani Ahtäristä 








Käytä osella seuraavassajarjestyk sessä: Ensin Mega 
Buster, sitten Wire, Rush Coil ja Rush Jet 





SHADOWGATE (NES) 

1. Miten selviän sinisestä lohikäärmeestä? 
2. Miten selviän sfinksistä? 

3. Missä on seinään sidottu nainen? 
"Termi” 





1. Käytä siihen Shooting staria. 
2. Vastaa arvoitukseen oikealla esineellä. 
3. Hänet löydät observatorion yläpuolelta. 


STAR TROPICS (NES) 

Olen jumissa kolmannen jakson lopussa olevassa 
karttanäytössä. Siellä on linna, mutta vartija ei pääs- 
tä sisään. Sieltä löytyy myös ennustajaeukko, jolta 
puuttuu Kristallipallo. Mistä se löytyy? Onko se hau- 
tausmaalla yhdessä haudassa Olevassa sokkelos- 
sa? Miten jatkan eteenpäin? 

"Pallo hukassa” 


Elsi hautausmaan sokkelossa huone, jossa on YKSI 
etana. Hoitele etana ja mene oikealle seinän läpi 
siitä kohdasta, missä etana oli. 


SUPER MARIO BROS 1 (NES) 

Miten pääsee |. maailman 4. jakson läpi? Aina kun 
hyppään Koopan päälle, Marioni kuolee. Miksi Koo- 
pa ei'koskaan kuole, vaikka muut viholliset kuole- 
vat? 

*Marlo" 


Koopan kuoreen ei tehoa päälle hyppiminen. Häntä 


pitää ampua tulipalloilla tai sitten hypätä yli ja tarra- 
ta takana olevaan kirveeseen. 
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päättämään on 
as voittaja, joka sai h 


Mikkola, Hollola (hän oli p 


iksi lupasimme kahde 
Peliatlas. Nämä vahvat 


Palosaari 
olai II 


NINTENDO-MAGASINET 





- KUUKAUDEN KILPAILU 


=-VOlITA SUPER NINTENDO TAI 
SUPER MARIO ALL-STARS! 


[Joulun juhlavaa kaksoisnumeroa varten-piti keksiäjotain erikoista. 
Siksi järjestimme.palkiänoiksi SUPER NINTENDOpelikonsolin sekä 
kaikkien aikojen petikasetin Super"Märio All-Stars. Mutta myös 
kilpailuajatuksen täytyi olla jotaki tavallisesta Poikkeavaa: 
Niinpä päätimme pyytää lukijoita kehittämään itse pelin. 


Suunnittele peli jollekin Nintendon pelikonsolille ja lähetä tiivistelmä 
ryideastasi meille. Tärkeintä'on se, että Peli-idea sopii parhaiten juuri 
-tärkoittamallesi koneelle. Ehdotuksenroh:syytä sisältää-sekä tekstiä 
että kuvitusta; ja:sen tulee mahtua.kahdelle A4'sivulle. 
Käytä mielellään kirjoitus- 
tai tietokonetta. Ehdotuksesi 
Pitää-olla.Perillä viimeistään 
10. tammikuuta. Voittaja saa 
palkinnoksi Super Nintendon 
ja paras haastaja voittaa 
Super Mario All-Stars 
pelikasetin. (Ilmoita jos 
| halvat jonkin muun kuin 
SNES-Pelin). 
Onnea matkaan! 














Jurassic 
Park 


Super 
Street N 
Fighter I] 



















SUPER MARIO ALL STARS 

Kohtaat kaikki vanhat tutut hahmot 
uusissa ympyröissä. 

Entistä haastavampina ja hauskempina. 
Samassa kasetissa mukana 4 eri peliä 
ja vain Japanissa ilmestynyt The Lost 
Levels. Uudet äänet ja taustat. 
Kaupoissa 
joulukuussa! ' 





i Nigel Manseli'g 4. 
Wöria Erammansi 

NIGEL MANSEL ' 
F-1:n vauhdissa S 
mukana myös 
JJ ja Häkkinen. 
Huippugrafiikka. Kaupoissa 
Kaupoissa joulukuussa. 

joulukuussa. 





PL VERSION m 
AXELAY 

Ava- 

ruuden 

arvoitus. 

Kaupoissa 

marras- 


LOST VIKINGS GOOF 
Pysytkö TROOP 
viikinkien Viihdettä 
hurjassa Hessun ja 
vauhdissa? Mikin 


Kaupoissa seurassa. N 
marraskuussa. — Kaupoissa J 


S (Nntona0) SUPANMIANII <> 


Maahantuoja: Oy Bergsala Fun Ab, 90-4522020. Myynti: valtuutetut Nintendo-kauppiaat kautta maan. ,, 


> <-ocace A 4 [> e 








KAIKIOISIN 


Ae EEE HETS: 
NINTENDO-LEHMTI SUPER POWER 


Tuoreimmat kuulumiset meiltä | Tuliterä uutuuspaketti! Laaja asiantuntijakaarti maapallon eri kolkilta 
ja maailmalta jo yli kolmen vu: pureutuu syvälle videopelien ytimeen iikkeen mikä on kiinnosta- 
den kokemuksella. Mukana ru: vaa ja tärkeää harrastajan kannalta. Sisäpiirin tietoja Japanista, USA:sta 
saasti lukijapostia: vinkkej ja Englannista, suuria vertailutestejä, laajat peliesittelyt, peliohjeita:kart- 


vastauksia ongelmiin, kirjeen- | toineen, vinkkejä, tulevaisuuden näkymi. 
vaihtoa... vauhdikkaissa sar- | 100 % Nintendo! 


jakuvissä seikkailevat Mario pissi 

ja Zelda... huikeita kilpailuja... LEHTI! KAIKKIN 

Huom! Tilaajille tuhti Power MNtENOn: 

Player -liite, jossa ruoditaan : 

Nintendo-konsolien = uusim- — tustumis- 

mat pelit! ; tarjous 
N 


90, 


STA! HYPPÄÄ MUKAAN; 


NINTENDO-PELIOPPAAT 


Oletko joutunut pelissä umpikujaan? NES-Peliatlas kartoittaa ruutu ruudulta 
Nintendon suosituimmat 8-bittiset pelit. Mukana mm. seikkailuja pelisarjois- 
ta Mega Man, Zelda, Castlevania, Super Mario ja Turtles. Peliopas neuvoo 
karttojen kanssa salaiset reitit, selvittää lab 

tajista. Saat uutta iloa tutuistakin peleistä, sillä opas kaivaa esille kätköjä, 
erikoistemppuja ja salareittejä! i1an tulossa; Super Nintendon oma suuri 
peliopas, SNES-Peliatlas! 

















Semic 
k: 
[] SUPER POWER-lehden vuodeksi (6 n:oa) OA 
hintaan 120 mk maksun 
[] NINTENDO-lehden vuodeksi (12 n:oa) hintaan — e 
169 mk 
H [] NES PELIATLAKSEN KPL a 95 mk 
PELIATLAKSEN (Katso vieressä olevat tilaus- ja maksuohjeet). 
MAKSUOHJEET Tilaajan sukunimi Etunimi 
diem. Kin ma == Kustannus Oy Semic 
me, osamme. maksa. VASTAUSLAHETYS 
mulle. Huolehdi siitä, Postinumero Sopimus 33100/10 
pankkisi ilmoittaa meille 
nimesi suorituksesi yh- 33003 TAMPERE 
teydessä. Puh 
Tilinumeromme on [> 
PSP TA 853 60-0. N 
Säilytä maksukuitti kun Ikä N 
nes olet saanut tilaamasi ja 
tuotteet. MUISTA POS- se) 
TITTAA MYÖS. TILAUS- k 
2 Volt Ulata tuotteet posti NES PELIATLAKSEN tilaukseni olen maksanut 
S loppustmmaan lisätään tilillenne PSP TA 853 60-0 
pa ahtja 20 m Pankkikonttori maksupäivä 
Toimitusaika n. 
24 viikkoa. OhHaluan, että lähetätte NES PELIATLAKSEN minulle 





postiennakolla, jolloin maksan käsittelykuluja 20 mk 


